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1.MOZLIWOSC POLACZENIA Z GATE ZA POMOCA
TELNET

Dla modutu Gate Http mozliwy jest podglad skryptéw Lua. W przypadku btedu konfiguracji (tryb
emergency) mozliwy jest podglad miejsca btedu w utworzonej konfiguracji LUA. Potgczenie jest

nawigzywane za pomocg protokotu Telnet — w tym celu mozna wykorzysta¢ np. program PuTTY.
Przyktadowe parametry do nawigzania potaczenia:

Specify the destination you want to connect to

Host Name (or IP address) Port
192.168.4.11 |[23 |
Connection type:

(ORaw @ Telnet (O Rlogin (O SSH (O Serial

Do wywotania potaczenia po stronie Gate’a wykorzystane mogg by¢ dwie metody:

e StartConsole — Uruchamia konsole Lua. W momencie wywofania metody, uzytkownik ma
10s na ustawienie potaczenia z Gate. Przy poprawnym potaczeniu, na terminalu (klient)
zostanie zwrdcona informacja o poprawnym potgczeniu

e StartConsoleOnReboot — umozliwia nawigzanie potgczenia przy nastepnym restarcie
Gate'a. Po restarcie , uzytkownik ma 10s na ustawienie potaczenia z Gate. Przy
poprawnym potgczeniu, na terminalu (klient) zostanie zwrdcona informacja o poprawnym
pofaczeniu

Aby na konsoli wyswietli¢, np. wartos$¢ danej cechy, nalezy wykorzystaé komponent Blok
funkcyjny i wybra¢ metode print a nastepnie wybra¢ zgdang ceche.
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2.WYSYLANIE POPRAWNEGO ZAPYTANIA
REQUEST — PRZYKLAD

Wedtug przyktadu na stronie openweathermap.org, zapytanie API wyglada nastepujgco:

API call:

http://api.openweathermap.org/data/2.5/weather?g=London&APPID={APIKEY}

Aby zastosowaé modut Gate do odbierania zapytan, nalezy utworzy¢ obiekt wirtualny Request

G X

Wybierz obiekt

Wybierz CLU:
CLU_520000003
Obiekt:
HttpRequest v

Anuluj
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Nazwa: I httpr_openweather_json Typ: | HttpRequest

/ : 1 . O\
D S
(32 Sterowanie | %@y Zdarzenia *) Cechy wbudowane

Nazwa cechy Aktualna wartosé Wartosé poczatkowa Jednostka Zakres
Host http://api.openweathermap.c api.openweathermap.org string

Path /data/2.5/weather /data/2.5/weather string

QueryStringParams - q=London&APPID=54fd3fe10ad string

Method GET GET string

Timeout 5 5 s [1-255]
RequestType 2 JSON v - 0,1,2,3,4,5
ResponseType 2 JSON v - 0,1,2,3,4,5
RequestHeaders - \z string

RequestBody - \z string

ResponseBody - \z string

StatusCode 0

W obiekcie HttpRequest nalezy ustawi¢ nastepujace parametry:

Host api.openweathermap.org
Path /data/2.5/
QueryStringParams q=London&APPID={APIKEY}

Method GET
RequestType JSON
ResponseType JSON

Po wystaniu konfiguracji i wywotaniu Metody SendRequest, StatusCode przyjmuje wartos¢ 200
(OK).

Otrzymana odpowiedzZ na zapytanie jest przetrzymywana w cesze ResponseBody. Dla
ustawionego ResponseType JSON, odpowiedz jest parsowana z json do tabeli. Warto$¢ cechy jest
niewidoczna z poziomu OM. Wartosci odpowiedzi nalezy wyciggna¢ z odpowiedzi z poziomu
skryptu.

3.WYCIAGANIE WARTOSCI Z OTRZYMANEJ
ODPOWIEDZI Z SERWERA — PRZYKLADY

Uwagal
Uzyskang odpowiedz ResponseBody nalezy przypisa¢ do zmiennej lokalnej (w skrypcie)

Przyktadowo:
local resp = GATE->httpr_openweather_json->ResponseBody
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Nastepnie w skryptach nalezy wykonywac operacje na zmiennej resp

Przyktad odczytu odpowiedzi. Przykiady dla XML, JSON

Otrzymane odpowiedzi w zaleznosci od ich typu (ResponseType) sg odpowiednio parsowane do
postaci tabeli. Ponizej przyktadowe odpowiedzi w formacie XML oraz JSON oraz sposéb
odczytania danej wartosci. Przyktadowe odczyty wartosci sa zapisywane do zmiennych lokalnych
(wewnatrz skryptu). Aby byta mozliwo$¢ wykorzystania zmiennej (np. do wyswietlania w
aplikacji), nalezy przypisywac do zmiennych globalnych (cechy uzytkownika).

Ponizsze przyktady wykorzystujg odpowiedzi z serwisu pogodowego openweathermap.org

JSON:
Przyktadowa odpowiedz (openweathermap.org):

resp = [[

{"coord":

{"lon":145.77,"lat":-16.92},

"weather":[{"id":803,"main":"Clouds","description":"broken clouds","icon":"04n"}],

"base":"cmc stations",
"main":{"temp":293.25,"pressure":1019,"humidity":83,"temp_min":289.82,"temp_max":295.37},
"wind":{"speed":5.1,"deg":150},

"clouds":{"all":75},

"rain":{"3h":3},

"dt":1435658272,
"sys":{"type":1,"id":8166,"message":0.0166,"country":"AU","sunrise":1435610796,"sunset":1435
6508703},

"id":2172797,

"name":"Cairns",

"cod":200}

1]

Jak odczytac:

o Warto$¢ parametru lon
{"coord":
{"lon":145.77,"lat":-16.92},
"weather":[{"id":803,"main":"Clouds","description":"broken clouds","icon":"04n"}],
"base":"cmc stations”,
"main":{"temp":293.25,"pressure":1019,"humidity":83,"temp_min":289.82,"temp_max":2
95.37},

W skrypcie:

local lon = resp.coord.lon

Po wywotaniu skryptu do zmiennej lokalnej (zmienna skryptu) zostanie przypisana
wartos¢ 145.77

o Warto$¢ parametru description
{"coord":
{"lon":145.77,"lat":-16.92},
"weather":[{"id":803,"main":"Clouds","description":"broken clouds","icon":"04n"}],
"base":"cmc stations”,
"main":{"temp":293.25,"pressure":1019,"humidity":83,"temp_min":289.82,"temp_max":2
95.37},
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W skrypcie:

local description = resp.weather[1].description

Po wywotaniu skryptu do zmiennej lokalnej (zmienna skryptu) zostanie przypisana
wartos¢ ,,broken clouds”

XML:

Przyktadowa odpowiedz (openweathermap):

resp= [[

<current>
<city id="2643741" name="City of London">
<coord lon="-0.09" lat="51.51">

<country>GB</country>
<sun rise="2015-06-30T03:46:57" set="2015-06-30T20:21:12">
</city>

<temperature value="72.34" min="66.2" max="79.88" unit="fahrenheit"/>
<humidity value="43" unit="%">
<pressure value="1020" unit="hPa">
<wind>
<speed value="7.78" name="Moderate breeze">
<direction value="140" code="SE" name="SouthEast">
</wind>
<clouds value="0" name="clear sky">
<visibility value="10000">
<precipitation mode="no">
<weather number="800" value="Sky is Clear" icon="01d">
<lastupdate value="2015-06-30T08:36:14">

</current>

1]

Jak odczytac:
o Warto$¢ atrybutu id w tagu city
<current>

<city id="2643741" name="City of London">
<coord lon="-0.09" lat="51.51">
<country>GB</country>
<sun rise="2015-06-30T03:46:57" set="2015-06-30T20:21:12">

</city>

W skrypcie:
local city_id = resp[1].id

Po wywotaniu skryptu do zmiennej lokalnej (zmienna skryptu) zostanie przypisana
wartos¢ 2643741

o Warto$¢ znajdujgca sie pomiedzy tagiem <country>
<current>
<city id="2643741" name="City of London">
<coord lon="-0.09" lat="51.51">
<country>GB</country>
<sun rise="2015-06-30T03:46:57" set="2015-06-30T20:21:12">
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</city>

W skrypcie:

local country = resp[1][2][1]
Po wywotaniu skryptu do zmiennej lokalnej (zmienna skryptu) zostanie przypisana

wartos¢ ,,GB”

o Nazwa tagu
<current>
<city id="2643741" name="City of London">
<coord lon="-0.09" lat="51.51">
<country>GB</country>
<sun rise="2015-06-30T03:46:57" set="2015-06-30T20:21:12">

</city>
W skrypcie:

local nameTag = resp[1][2].xmITag

Po wywotaniu skryptu do zmiennej lokalnej (zmienna skryptu) zostanie przypisana
wartos¢ ,,country”

4. NASLUCHIWANIE NA WYStEANE ZAPYTANIE —
LISTNER - PRZYKLAD

W przypadku nastuchiwania na zapytanie Request do modutu Gate — przyktadowo:

GET 192.168.4.12/postman/xml

Nalezy utworzy¢ obiekt wirtualny HttpListner
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GATE_2->L2_Postman_TEST_XML

Nazwa: | '.Z_Postman_TEST_XML

W obiekcie HttpRequest nalezy ustawi¢ nastepujgce parametry:
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Path /postman/xml

ResponseType XML

StatusCode 200

Do zdarzenia OnRequest nalezy utworzy¢ skrypt, ktéry bedzie tworzyt poprawng odpowiedz i
wysytat ja zwrotnie.

5.PRZYGOTOWANIE ODPOWIEDZI NA ZAPYTANIE
— PRZYKLADY

Odpowiedz jest tworzona w zmiennej lokalne resp.

Po przygotowaniu odpowiedzi nalezy jg ustawic dla cechy ResponseBody(resp) a nastepnie
wysta¢ za pomocg metodg SendRepsone()

XML

Aby w odpowiedzi wysta¢ warto$¢ danej cechy:

local resp ="<clu><temperature>" ..CLUZ->x103478262 ONEW SENSORI-

>Value.."</temperature></clu>"

GATE 2->Listner XML->SetResponseBody (resp)

GATE 2->Listner XML->SendResponse ()

Przestana odpowiedz wyglada nastepujgco:

1~ <clu>
2 {temperature>25.3</temperature>
</clu|

JSON

{

local resp

Temp = CLUZ->x103478262 ONEW SENSOR1->Value

GATE 2->Listner JSON->SetResponseBody (resp)

GATE 2-> Listner JSON->SendResponse ()
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Przestana odpowiedz wyglada nastepujgco:

6.PARAMETRY KONFIGURACYIJNE

OBIEKT GATE_HTTP
CECHY:

UpTime Czas pracy urzadzenia od ostatniego resetu (w sekundach)
e UnixTime Zwraca aktualny uniksowy znacznik czasu

e FirmwareVersion Wersja oprogramowania Gate

¢ ClientReportInterval Okres raportowania o zmianach cech

METODY:
e SetDateTime Ustawia date i czas
¢ SetClientReportInterval Ustawia okres raportowania o zmianach cech
e SetUpdateTime Ustawia czas, co jaki stan centralki jest uaktualniany
e StartConsole Uruchamia konsole Lua
e StartConsoleOnReboot Uruchamia konsole Lua przy kolejnym uruchomieniu modutu

ZDARZENIA:

e OnlInit Zdarzenie wywolywane jednorazowo w momencie inicjalizacji urzadzenia

OBIEKT HTTPREQUEST

Uwaga. Cechy opisane jako nieustawialne sg cechami zawierajgce odpowiedzi. Wartosci
poczatkowe tych cech nalezy pozostawi¢ niezmienione. Wszelkie operacje na tych zmiennych
nalezy wykonywac na skryptach (oraz zmiennych lokalnych)

CECHY:
e Host Adres hosta
o Path Sciezka zapytania
e QueryStringParams Parametry zapytania. \z oznacza brak
e Method Typ metody wysytanej w zapytaniu np. GET, POST
e Timeout Dopuszczalny czas odpowiedzi
¢ RequestType Typ zawartosci wysytanego zapytania. Definiuje parametr content-type w
nagtéwku zapytania. W zaleznosci od wybranego typu zawarto$¢ cechy RequestBody jest
odpowiednio serializowana:
o 0 - None - niezdefiniowany. W nagtéwku nie jest wysytane content-type.
Zawartos¢ cechy RequestBody nie jest serializowana.
o 1 - Text - content-type: text/plain. Zawarto$¢ cechy RequestBody nie jest
serializowana.
o 2-JSON - content-type: application/json. Zawartos¢ cechy RequestBody jest
serializowana do formatu JSON.
o 3- XML - content-type: text/xml. Zawartos¢ cechy RequestBody jest serializowana
do formatu XML.
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o 4 - FormData - content-type: application/x-www-form-urlencoded. Zawarto$¢
cechy RequestBody jest serializowana do tabeli.

o 5- Other - typ zawartosci (content-type) jest inny niz wbudowany. Typ mozna
zdefinowac umieszczajgc go w nagtowku (cecha RequestHeaders). Zawartos¢ nie
jest serializowana.

e ResponseType Typ oczekiwanej odpowiedzi. Definiuje parametr Accept w nagtéwku
zapytania. W zalezno$ci od wybranego typu zawartos¢ otrzymanej odpowiedzi (cechy
ResponseBody) jest odpowiednio parsowana do tabeli:

o 0 - None - parametr Accept nie jest wysytany w nagtowku wysytanego zapytania.
Odpowiedz (cecha ResponseBody) nie jest parsowana.

o 1-Text - Accept: text/plain. Odpowiedz (cecha ResponseBody) nie jest
parsowana.

o 2-JSON - Accept: application/json. Odpowiedz (cecha ResponseBody) jest
parsowana z JSON.

o 3 - XML - Accept: text/xml. Odpowiedz (cecha ResponseBody) jest parsowana z
XML.

o 4 - FormData - Accept: application/x-www-form-urlencoded. Odpowiedz (cecha
ResponseBody) jest parsowana.

o 5 - Other - parametr Accept nagtéwka jest inny niz wbudowany. Parametr mozna
zdefinowac umieszczajgc go w nagtowku (cecha RequestHeaders)

e RequestHeaders Dodatkowe nagtowki zapytania HTTP. \z oznacza brak zawartosci.

¢ RequestBody Zawarto$¢ wiadomosci wysytanej w zapytaniu. \z oznacza brak zawartosci

e ResponseBody Zawartos¢ wiadomosci otrzymanej po wystaniu zapytania. (cecha
wykorzystywana do odczytu w skryptach - nieustawialna)

e StatusCode Status odpowiedzi HTTP

METODY:
¢ SendRequest Wysyla zapytanie
e AbortRequest Przerywa obstuge zapytania
e Clear Usuwa tres¢ zapytania
e SetHost Ustawia adres hosta
e SetPath Ustawia Sciezke zapytania
e SetQueryStringParams Ustawia parametry zapytania
e SetMethod Ustawia metode zapytania
e SetTimeout Ustawia dopuszczalny czas odpowiedzi
e SetResponseType Ustawia typ wiadomosci
e SetResponseBody Ustawia typ odpowiedzi
o SetRequestHeaders Ustawia dodatkowe nagtdwki HTTP
e SetRequestBody Ustawia zawartos¢ wiadomosci

ZDARZENIA:
¢ OnRequestSent Zdarzenie wywotywane w momencie wystania zapytania
e OnResponse Zdarzenie wywotywane w momencie otrzymania odpowiedzi

OBIEKT HTTPLISTNER

Uwaga. Cechy opisane jako nieustawialne sg cechami zawierajgce odpowiedzi. Wartosci
poczatkowe tych cech nalezy pozostawi¢ niezmienione. Wszelkie operacje na tych zmiennych
nalezy wykonywac na skryptach (oraz zmiennych lokalnych)

Strona 6-12z 14 Ten dokument jest: Jawny, 24/11/2017



@

Grenton

CECH

METODY:

Strona

Y:
Path Sciezka zapytania
Method Typ metody otrzymanej w zapytaniu np. GET, POST
QueryStringParams Zwraca parametry zapytania HTTP (cecha wykorzystywana do
odczytu w skryptach - nieustawialna)
RequestType Typ otrzymanego zapytania. W zaleznosci od wybranego typu, zawartos¢
otrzymanego zapytania (cechy RequestBody) jest odpowiednio parsowana do tabeli:
o 0 - None - Odpowiedz nie jest parsowana.
1 - Text - Odpowiedz nie jest parsowana.
2 - JSON - Odpowiedz jest parsowana z JSON.
3 - XML - Odpowiedz jest parsowana z XML.
4 - FormData - Odpowiedz jest parsowana.
5 - Other - Odpowiedz nie jest parsowana
RequestBody Zwraca tres¢ zapytania HTTP (cecha wykorzystywana do odczytu w
skryptach - nieustawialna)
ResponseType Typ zawartosci wystanej odpowiedzi na zapytanie. Definiuje parametr
content-type w nagtowku odpowiedzi. W zaleznosci od wybranego typu, zawartos¢ cechy
ResponseBody jest odpowiednio serializowana:
o 0 - None - niezdefiniowany. W nagtéwku nie jest wysytane content-type.
Zawartosc nie jest serializowana.
o 1-Text - content-type: text/plain. Zawartos¢ nie jest serializowana.
o 2-JSON - content-type: application/json. Zawarto$¢ RequestBody jest
serializowana do formatu JSON.
o 3 - XML - content-type: text/xml. Zawarto$¢ RequestBody jest serializowana do
formatu XML.
o 4 - FormData - content-type: application/x-www-form-urlencoded. Zawarto$¢
RequestBody jest serializowana
o 5 - Other - parametr Accept nagtéwka jest inny niz wbudowany. Parametr mozna
zdefinowac umieszczjgc go w nagtowku (cecha RequestHeaders)
ResponseBody Zwraca tres¢ odpowiedzi HTTP (cecha wykorzystywana do odczytu w
skryptach
StatusCode Status wysytanej odpowiedzi HTTP. Obstugiwane statusy:
o 200 -0K
201 - Utworzono
202 - Przyjeto
204 - Brak zawartosci
205 - Przywro¢ zawartos¢
400 - Nieprawidtowe zapytanie
403 - Zabroniony
404 - Nie znaleziono
405 - Niedozwolona metoda
406 - Niedozwolone
408 - Koniec czasu oczekiwania na zadanie
409 - Konflikt
410 - Zniknat (usunieto)

O O O O O

O O 0O 0 O o0 O o0 O o0 o o

SendResponse Wysyta odpowiedzZ na zapytanie
Clear Usuwa tres¢ odpowiedzi

SetPath Ustawia Sciezke zapytania
SetResponseType Ustawia typ odpowiedzi
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e SetResponseBody Ustawia tres¢ odpowiedzi
e SetStatusCode Ustawia status odpowiedzi

ZDARZENIA:

¢ OnRequest Zdarzenie wywotywane w momencie otrzymania zapytania
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